	Квесты в Эльфийской деревне

	NPC
	Квест
	Награда
	Примечание

	Нерупа (место рождения)
	Просьба Нерупы, 3-7 лвл
	1000 опыта, 5 банок хп
	По стрелке нужно оббежать неписей. 1 лвл ап. После к помошнику, он даст 200 сосок.

	Аруен (на улице, недалеко от торговой лавки)
	Чего хотят женщины, 2-5 лвл
	4254 опыта, 335 sp, серьга мистика, 1850 а
	По стрелке нужно оббежать неписей. 1лвл ап. После к помошнику, он даст 695 а, 3154 опыта, 127 sp, 1 лвл ап

	Ариель (на улице, недалеко от гк)
	Начало пути, 3-10 лвл
	СОЕ в гиран
	По стрелке нужно оббежать неписей. В переводе диалогов у неписей есть неточности.

	Анфелия (недалеко от центрального дерева)
	Плод дерева жизни
	1000а, 1000 опыта
	По стрелке нужно оббежать неписей. Бежать надо довольно далеко, на юг радужного озера.

	Часовой Раен (Юго-западные ворота)
	Охота на орков
	6000 сосок, 30а за итем.
	Надо бить орков. Достаточно получить хотя бы один итем, сдать квест, придти к помошнику и он даст 28606 опыта, 1207 sp, 9290 а. вы должны стать 10 лвл.

	Унорен (торговец оружием)
	Проклятье подземной крепости (с 12 лвл)
	22652 опыта, 1004 sp, 24000 а, шит
	Надо бить скилетов в Эльфийской крепости и Рядом с ними летающих мобов (Туманный жнец и темный жнец) Их там много.

	Часовой Старден 
	Квест с 11 лвл, название "... поэма" 
	21643 опыта, 943 sp
	Убиваем орков на входе в Эльфийскую крепость. 

	Иерарх Астериос
	Защита водного источника. с 12 лвл
	18250 а
	Убить квестовых зомби. 

	Мастер Элиния. (главной здание)
	Разносчики чумы. с 18 лвл
	1000 а
	Убить несколько крысоловов в Эльфийской крепости и их главаря (квестовый моб). Квест не стоит затраченного на него времени. Квестовый моб респится редко и дроп не 100%.

	Рыцарь охраны Альберий (на балконе главного здания)
	Странная лихорадка. с 12 лвл.
	Меч, 30202 опыта, 6331 а, 13399 sp, 100 хп банок, 1000 сосок (не нубских) и куча муз. кристалов
	Надо убивать Дриад. Дроп не 100%, но набрать реально. ТП в эльфийский лес.

	Часовой Кендел
	Стычка с Орками. 8-13 лвл.
	17599а, меч, 100 банок хп, 3556 sp, 41478 опыта, 7к сосок (нубских)
	Надо найти и убить 2 квестовых мобов. 1 моб (Уф): выходим через юго-западные ворота, бежим по дороге до перекретка, на перекрестке сворачиваем на север и бежим до руин. он респится в их районе. 2 моб (камут): как угодно добирайтесь на юг радужного озера. Респается точно на поляне около южного берега. Отмечу, что видимому для каждой рассы по этому квесту надо убивать разных мобов. А может быть рандом. Респ мобов минуты 4. Я делал квест светлым воином. После сдачи квеста идем к помошнику и получаем 113137 опыта, 5161 sp.

	Гербиель (торговец)
	Собирание спор
	1000 а
	Надо убивать Грибы пока не соберем 10 итемов. Квест повторяемый. Можно делать попутно с квестами "Стычка с орками", "Странная лихорадка", "Охота на орков" так как грибы водятся повсеместно. 

	Алшупес (стоит около гавного здания)
	Мечта коллекционера. с 15 лвл.
	2000 опыта, 1000 а.
	Охота на пауков. Надо 8 итемов. Повторяемый. После сдачи к помошнику и он дает 10018 а, 208133 опыта, 42237 sp.

	Ризраель
	Поймайте ветер. с 18 лвл.
	46 а за итем
	Убивать мобов Лирейн и Старшая Лирейн. 

	Мастер Рейнса (Гильдия воинов в Глудио)
	Квест на смену 1 класса. (Я выбрал Разветчика)
	228064 опыта, 133159 sp, 1000 а.
	Прохождение квеста затруднений не представляет.

	Кримис (торговая лавка)
	 
	42130 а, 35637 опыта, 1854 sp.
	В самом конце Эльфийской крепости нужно убить Демона. Респ быстрый. Рядом с демоном 2 охранника, бейте сразу демона, так как если будите сначала убивать охрану, то можете не дожить до убийства демона и итема не получите.


